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This PDF file contains the final awards of the FIDE World Cup 2025 in composing. A total of 279
problems and studies have been received. The following table gives a break down of the numbers for the
various sections together with the numbers of prizes, honourable mentions and commendations awarded:

section received awarded

Pr HM Comm
twomovers 25 4 3 4
threemovers 28 3 3 2
moremovers 27 3 5 5
eg studies 43 5 542 3
helpmates 50 5 7 6+1
selfmates 26 4 341 3+1
heterodox 20 2 2 3
fairies 39 3+1 3 4
retros + pg 21 2 2 4
> 279 3141 3343 34+2

During the claims stage, three problems were found to be unsound (one selfmate and two retros). In
contrast, one study that was deemed to be unsound is now included in the award. One helpmate and one
retro turned out to partially anticipated. The awards have been adjusted by the judges accordingly. Also,
there have been objections regarding the originality of the winner of the moremover section which the
judge rejected as unjustified.

Winners:
section Bronze medal
twomovers  Gvozdjak Murashev Vasylenko
threemovers  Shavyrin Doukhan Kusovkov
moremovers Banaszek Shavyrin Gavrilovski
eg studies Pasman Minski Arestov
helpmates Klemanié Gavryliv Petkovié¢
selfmates Gvozdjak Oganesjan Richter
heterodox Petkovié Turevski Linf
fairies Tribowski Shankar Ram Dyachuk
retros + pg  Prentos Hambros Parrinello

Notes: Two awards have not been translated into English. Given the availability of tools like DeepL and
Google Translate, I consider a translation unnecessary.

Some solutions in the studies section are very short. The full solutions provided by the authors can be
found in the PGN-file distributed with this award.

Torsten Linf} (worldcupcomposing2025 @ gmail.com) Hagen, 1 November 2025
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Studies
— Preliminary award by Michal Hlinka —

Riaditel turnaja Torsten Linss mi na rozhodnutie v anonymnej forme poslal 43 $tidii. Zasielka bola
v priemere na kvalitnej drovni, avSak nasli sa aj slabSie, respektive nekorektné skladby.

Niektori autori pracovali na vylepSeni starSich, uz zndmych idei. Su to skladby (pozri sibor PGN):
C.7: napr. V. Kirilov, Badalov 55 — MT, 2017, alebo H. Lomer, National Zeitung 1935

C.12: L. Zoltan, Magyar Sakkélet 1958 alebo E. Pogosianc, Sachmaty v ZSSR. 1978

C.14: S. Rumjancev, Magyar Sakkélet 1980

C.21: V. Kondratiev, Ceskoslovensky Sach 1989

Aj ked niektoré z tychto skladieb vylep$uji pdvodné myslienky, v hodnoteni som uprednostnil origindlne
myslienky.

Nekorektné resp. mélo kvalitné su Stidie:

C.10: po prvom fahu 1.e4 &ierny nehré autorom zamyslané 1...J:e4??, ale m4 a7 7 moZnosti, ako vyhrat
(napriklad 1...Vd3!, 1...Vd1!

C.28: slab §tidia

C.39: slab4 a viacnasobne nekorektnd §tidia

C. 40: biely vyhrd okrem 3.Sf6+! aj po 3.Sf4! ¢o autor uvddza ako pokus s tym, Ze po 3...K:f4 ... 6.Kh1!
je to remiza. Urcity problém s touto poziciou mé pocitac. Potrebuje dlhsi Cas, aby zistil, Ze po 7.D:gl1+!
to biely vyhra.

Zaroven chcem poaakovaf svojmu priateiovi Lubo3ovi Kekelymu za pomoc pri overovani pdvodnosti
a korektnosti $tddif a za preklad predbezného vysledku do anglického jazyka.

Nelahko sa hodnoti turnaj, v ktorom je viacej dobrych tadii, ktoré by si zasliZili ziskaf vyznamenanie.
Ja som uprednostnil $tidie podla svojho vkusu, avak niektoré mnou nevyznamenané sa modzu uplatnit
aj v inych turnajoch.

Svoje hodnotenie predkladdm nasledovne:

Michael Pasman 1. cena: no. ¢. 23
Je to elegantnd Stidia s jasnym vitazstvom v sttazi. V schéme mered-
itky sa autorovi podaril husarsky kisok s necakane bohatym obsa-
hom. Autor skombinoval tri paty s vdizbou kamena s t€mou Nowotny,
ktord sa objavuje 3x v hlavnom rieSeni a 2x v tematickych poku-
soch. Spomenul som si na svoju $tddiu (pozri v sibore PGN), v ktorej
sa urCité fragmenty zhoduji. Samozrejme to nemd vplyv na original-
itu novej Studie.
% 1.e6! Sc4! 2.S:c4 c2+! 3.Kcl g2! 4.Sd2+! Kc3 5.e7!! (Nowotny)
2 o / /&% 5..R:e7 6.Se4+! Kb3 7.Sc5+! Ka2 8.Tgl Te2! 9.T:g2! Lh6+!
éy 7 10.Ld2 (Nowotny decoyed) T:d2 11.Se4! Te2+ 12.Sd2! T:d2 13.f4!
L:f4 14.T:d2 Kb3

draw (6+6)
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Martin Minski 2. cena: no. ¢.24

Uvod zatina pekne, biely ,,podloZi” jazdca, ktory je nepriamo
pokryty. V aal§ej hre po 2...Kg8 biely moZe pomstif jazdca a po
3.Dd8+? ziskal vezu. Avsak k vyhre to nestai. Lebo v zdvere log-
ického pokusu vznikd pozicia X - s bielym peSiakom na h6, ktory
prekdza fahu Dh5+?? Je zrejmé, Ze biely sa peSiaka musi zbavit
a pred vySachovanim veZe najskor hra silné 3.h7+!! Po 5.D:g5 sa
zda, 7e stiper musi kapitulovat, ale ten este disponuje krdsnou kom-
bindciou s obefou ddmy a jazdca v nddeji zachrdnif sa patom. Ale
biely jeho pokus odrazi a &ierny si musi nechat ukazat druhd poziciu
X po 9...Dd7 - bez pesiaka h6 a prehrd — uz ide 10.Dh5+! Logicka
Stidia so Zivou hrou na oboch stranéch.

1.Sg5+! T:g5 2.Dc7+ Kg8 3.h7+!! Kh8 4.Dd8+ K:h7 5.D:g5
D:d1+! 6.K:d1 Nec3+! 7.L:c3 e2+ 8.Kc2!! d1D+ 9.Kb2 Dd7
10.Dh5+! Kg8 11.Dg6+ Kf8 12.L.b4+

Pavel Arestov 3. cena: no.c. 6

Materialna prevaha Cierneho je fiktivna, lebo prevaha dvoch jazdcov
bez dal§iecho materialu k vyhre nestadi. A na to sa v obrane spolieha
biely. V tivode vyniiti presun &iernych jazdcov, ktori v dal§om budi
umoZiovat obrany patom. Taka situdcia vznika po 3...Jed5!, v ktorej
zacina sélova spanild jazda bielej ddmy. VSetky pokusy Cierneho
o vyhru koncia patom (po mnohych obetiach bielej ddmy), respektive
pozi¢nou remizou. Darmo sa &erny krél snaZi presdvat na rozne po-
lia, rozbif pevnost bieleho sa nepodari.

1.e7! (1.D:b5? Sc4(Sd5)! 2.D:c4(D:d5) Sbo+ -+.) 1...Sb6+ (1...Dg7
2.D:b5=.) 2.Kd8 Dg5 3.D:b5! Sed5! (3...D:b5 4.e8=D+ =; 3...Sbd5
4.De8+! Kf6 (4...Kf5 5.Df7+ Kg4 6.Kd7 Sfo+ 7.D:f6! D:f6 8.e8=D
draw (3+5) =)5.Df8+ Keb6 6.Dg8+!! D:g8+ 7.e8=D+ =) 4.Db1+! (4.De8+? Kf5!

5.Df7+ Kg4 -+; 4.Dd3+? Kh6! 5.Dh3+ Kg7 -+) 4...Kh6 5.Dh1+ Kg7
6.Dal+ Kf7 7.Df1+ Ke6 8.Df7+!! (8.De2(Del)+? Kdb6 -+.) 8...Kd6! (8...K:f7=; 8...Ke5 9.Dh5!! D:h5
10.e8=D+ =.) 9.Dg7!! (9.Dg6+? D:g6 10.e8=D Df6+ -+.) 9..Df4! (9..D:g7 10.e8=S+! =; 9...Dh4
10.Dg6+ Ke5 11.Dh5+!! D:h5 12.e8=D+ =.) 10.Dgl! (10.Dg6+? Kc5 11.Dc2+ Sc4 -+.) 10...Dh4
(10...S:e7 11.D:b6+ =; 10...Df6 11.Dg7! Df4 12.Dgl — positional draw.) 11.Dg6+ Kc5 12.Dgl+ Kc4
(12...Kc6(Kb5) 13.Del!) 13.Df1+! (13.Dc1+? Sc3! -+.) 13...Kb4 14.Db1+ Ka5 15.Dal+! (15.Da2+?
Kb5 -+.) 15...Kb5 (15...Kb4 16.Db1+ Kc4 17.Df1+ - positional draw.) 16.Del!! 16...Dg5 (16...D:el
17.e8=D+ =; 16...Df6 17.De5(De6) D:D 18.e8=D+ =.) 17.De5!! D:e5 (17..Dh4 18.Del(Ded)! =.)
18.e8=D+ D:e8+ 19.K:e8, draw.
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Volodymyr Samilo 4. cena: no.¢. 3

Vezovad §tidia a miniatira.  Uplatnit slabého a-peSiaka nie je
jednoduché, ale podari sa to po presnej hre s niekoik}’lmi pokusmi,
ktorym sa treba vyhniii. Pekne je vyvrateny pokus po 4.Ve7? a §tidia
v Stidii vznikne po 9..Kf1 10.Ve4!, ale nie 10.Vh2?! a Cierny sa
zaujimavym spdsobom zachrdni. Skladba zrejme m4d aj teoretickd
hodnotu pre veZové koncovky.

1.Tb7! (try 1.g6?! €5 2.Tb5! Te8 3.g7 e4 4.Te5! T:e5 5.g8=D+.-, but
1..Tg8! 2.Tg2 e5 3.Kb2 ed=) 1...Te8 2.g6 (2.Kb2? e5! 3.g6 e4 4.g7
€3 5.Te7 Tb8+ 6.Kc3 e2! (6...Tc8+? 7. Kd3!+.-) 7.Kd3 Td8+=) 2...e5
3.g7 Tg8! (3...e4 4.Te7!+.-, not 4. Tb4? e3! 5.Ted4 T:ed4! 6.g8=D e2
win (443) 7.Dg2 Tf4! 8.Dg3+ Kdl!= (8... Tf2? 9.Dh4! zz 9..Kfl 10.Dhl#)

4.Kb2! (try 4.Te7? Kd2! 5.Kb2 e4 6. Td7+ Kel! 7.Te7 Kd2= po-
sitional draw) 4...e4 5.Kc3! (5.Te7? Kd2! 6.T:e4 T:g7=) 5...e3 6.Kd3 e2! 7.Tbh2! - return, 7...T:g7
(7...Td8+ 8.Ke3 Te8+ 9.Kf3+.-) 8.T:e2+ Kd1 (9...Kf1 10.Te4!+.-, try 10.Th2? Ta7! 11.Kc4 Ta8! 12.Kb5
Tb8+ 13.Ka5 Ta8+ 14.Kb6!? Kgl! 15.Tc2 Kf1! 16.Th2 Kgl= positional draw) 9.Te4!! Kecl 10.Kc3
(10.a4? Kb2 11.Kc4 Ka3=) 10...Kb1 11.a4! (11.a3? Ka2=) 11...Ka2 12.Kb4! Tb7+ 13.Kc5 (13.Ka5?
Kb3=) 13... Kb3 14.a5 +.-

Jan Timman 5. cena: no.¢. 37

Po tivode a 5.V5g2 &ierny mé pekni obranu 5..Vg3! a ¢o dalej?
Néjst spravnu cestu k vyhre nie je jednoduché, nasleduje daleko
predvidavy fah! Jeho timyslom je uvolnif pole c4 pre $ach na tomto
poli bielou ddmou — 6.d6! Do slepej ulicky dovedie 6.Dh3?, re-
spektive aj 7.Dh3? pre Vfg7! 6...c:d6 7.a4! Neslo prehodif tahy 6.a4?
pre 6...Vh7!. Ale nie 6...b:a4? 7.d7! Teraz po 7...b:a4 uz vychadza
8.Dh3+! Urdite sa tu zap4acia krizové vizby v boji vietkych fazkych
figdr s putavym obsahom. Hoci ndjst ideu, Ze ide o pole c4, bez po-
moci pocitaca nie je jednoduché.

1.f6! [1.LhS D:b2= (or 1.. Te7=)] 1...Ded+ 2.L£3! D:£3+ 3.Tbg2
Df1+ 4.Tgl Df3+ 5.T5g2 Tg3! [5...Tg4 6.Dh5+-] 6.d6! [Try: 6.Dh3
Tfg7! 7.7+ K:7 8.D:d7+ Kf8 9.Dd8+ Kf7 10.Dd7+ Kf8 11.Dc8+
Kf7 12.D:c7+ Kf8= (or 12...Kg8=) ; 6.a4 Th7 7.De3 D:e3 8.T:g3+ D:g3 9.T:g3+ Kf7 10.a:b5 K:f6 11.d6
c6= (or 11...c5=) ; 6.h:g3 Th7=] 6...c:d6 [6...c5 7.Dh3! Tfg7 8.f7+! K:f7 9.D:d7+ Kf6 10.Dd8+ Ke5
11.Tel+ Kd4 12.h:g3+-] 7.a4! [Try: 7.Dh3 Tfg7! 8.f7+ K:f7 9.D:d7+ Kf8 10.D:d6+ Kf7 11.Dc7+
Kf8 12.Dc8+ Kf7=] 7...b:ad [Main- 7.. Th7 8.De3! D:e3 9.T:g3+ D:g3 10.T:g3+ Kf7 11.a:b5 Th4
12.Tb3+—; 7..T:f6 8.D:f6 D:f6 9.T:g3+ Kf7 10.Tg7+ D:g7 11.T:g7+ K:g7 12.a:b5+-] 8.Dh3! Tfg7!
9.f7+! K:f7 10.D:d7+ Kf8 [10..Kg8 11.De8+ Kh7 12.h:g3+-] 11.D:d6+ Kf7 12.Dc7+ [or- 12.Dd7+]
12..Kf8 [12...Kf6 13.Db6+ Kf7 14.Df2!+-] 13.Dc8+ Kf7 14.Dcd+ [The point of the 7th move: the
square c4 has become available.] 14...Kf8 15.Tf1
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Jan Sprenger

Sergei Migunov

win (5+4)

1. ¢estné uznanie: no.¢. 15

Cierny hrozi postupom c-pesiaka, preto biely obetuje strelca 1.Sa4+!,
aby dostal krdla na okraj Sachovnice, ¢o umoZni vytvaral matové
hrozby. AvSak Cierny hra silné 2...d5+!, ¢o mu umoZni aktivnu
obranu. Potom biely pokracuje 4.g5!, ale nie 4.g:f5?, ¢o k vyhre
nesta¢i. Po daliej zaujimavej hre a 7...Ka3 stoji biely pred ddleZitym
rozhodnutim. K vyhre nestaci pokus 8.Vgl? alebo 8.Vf1? — ma-
tovy ttok zmari pritomnost Cierneho f-pesiaka. Av3ak po presnom
fahu 8.Vh1!! obrana Cierneho zanika a biely uz svoju misiu dspesne
dokonéi po 9.Vh3+! (ale nie 9.Vh67?), respektive po 12.Vh4!! (ale
nie Vc67?), kde siboj konc¢i po 14.Db3+.

1.La4+! K:a4 2.Tb7 d5+! 3.Ka7 Da2 4.g5! d4! 5.g6 c2 6.Tcl!
d3 7.g7 Ka3 8.Th1!! d2 9.Th3+! d2 9.Th3+! Dc4 11.g8D c1D
12.Th4!! 4 13.7T:f4 D:f4 14.Qb3+

2. Cestné uznanie: no. ¢. 13

Biely md peSiaka viac, ale jeho Sance na vyhru bude ohrozovat
Cierneho voiny pesiak. Uz prvy fah je rozhodujici. Lahko sa dé
pomylif a hrat zdanlivo rovnocenné 1.Ke3?, ale tu sa ¢ierny zachrani.
v (vialﬁej hre biely (prirodzene) postupuje peSiakmi, o postup sa snazi
aj Cierny a-pesiak. Po 4...a3, o je najlepsia Sanca na zachranu, biely
pokracuje presne 5.Sall, po 5.Sc¢3? biely stridca tempo a nevyhrd.
V daliej presnej a zaujimavej hre po 8.h5 ierny hrd vynaliezavo
8...Sf8! Biely m4 na vyber, aviak len jeden fah je sprdvny. Vyhra
unika po 9.Ke4?, 9.Kf4? alebo 9.g5? Situdciu riesi tah 9.Ke3!, ktory
len remizoval v tivode 1.Ke3? Poslednu Sancu Cierneho biely zlom{
po 11.g5!, lebo uZ ma pripravené 15.Sd4! a 18.De7 mat. Zaujimavy,
ale analyticky pomerne zlozity stiboj S+3P proti S+2P.

1.Kf3! Kd5 2.g4 ad! 3.h4 4.Lb2 a3 5.Lal! Ke6! 6.£5+! Kd5! 7.f6! Ke6 8.h5 L{8! 9.Ke3! Kf7 10.Ke4
Lc5 11.g5! h:g5 12.Kf5 g4 13.h6 g3 14.h7 g2 15.Ld4! L:d4 16.h8=D g1=D 17.Dh7+ Ke8 18.De7#

Sergey Osintsev

3. Cestné uznanie: no. ¢. 34

Po 1.d:e7 si biely eSte navysi materidlnu prevahu, ale Cierny sa chopi
iniciativy a hrd najsilnejsi tah 1...Sc7+! (slabsie je 1...Vb4d+, lebo
strelec ostane napadnuty, aby po 2.Ka7 obetoval strelca 2...Sb8+!
s dmyslom vytlagif bieleho krdla na okraj Sachovnice a po 4...Kc7
pohrozif matom. Materidlna prevaha bieleho je uz zna¢nd a je zrejmé,
7e ak mat odrazi, vyhrd. Nasleduje 5.c6! Hrozilo 5...Va2 alebo Vb7+.
Po 5...S:c6 6.e8=J+! inak by dostal mat. Po dalsich samozrejmych
tahoch a 8...Sd7 ¢ierny znovu hrozi matom, ktory stiper musi odrazit
obefou veZe, iba tak nepride o vyhru. Hra pokracuje tahmi 9.Vc8+!
K:c8. Tu len zdanlivo biely priSiel o materidlnu vyhodu — vSetko je
uz pripravené. Biely prebera iniciativu a vyhrd dvomi vidlickami v
zavere 11.Jc6+ a 15.Jc6+.

1.d:e7 Lc7+! 2.Ka7 Lb8+! 3.K:b8 Th4+! 4.Ka7 Kc7 5.¢6! L:c6 6.e8=S+! L:e8 7.Tcl+ Kd8 8.Td3+
Ld7 9.Tc8+!! K:c8 10.Se7+ Kd8 11.Sc6+ Kc8 12.S:b4 Tf4 13.Sg6! T:b4 14.Se7+ Kd8 15.Sc6+ Kc7

16.S:b4
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Ivan Bondar

Gennady Matyushin

draw (6+6)

4. Cestné uznanie: no. ¢. 9

Zéabavna §tidia, ktord by sa urite zapatila aj riesitelovi. Cierny sa
bréni obefou oboch strelcov, aby si vytvoril Sance na pat. Ale biely
je obozretny a odrazi vSetky néstrahy a v zdvere aj on nezostane
¢iernemu ni¢ dlzny a rovnako obetuje dve figliry (6.Vb3+! a 7.Se4!),
ktoré mu nechutia a neprijme ich. A nakoniec biely prid4 este jednu
obet 10.Va3+! a suboj ukonéi echovou vidli¢kou.

1.Tf2! Ld1+! (1..bl=D 2.Tf8+! Kb7 3.Tb8+ Kc7 4.T:bl L:c6
5.L:c6 Kic6 6.Tcl+-; 1..Kb7 2.Se7+! Ka6 3.Led!+-) 2.Kg5!
(2.Kh6? Lf3! 3.T:f3 Lg7+! 4.K:g7 bl=D 5.Ta3+ Kb7 6.Tb3+ Ka8
7.Le4 Dgl+!=) 2...L£3! 3.T:£3 Lf6+ 4.K:f6! (4.T:f6? b1=D 5.Tf8+
Kb7 6.Tb8+ Ka6 7.T:bl=) 4...b1=D 5.Ta3+ Kb7 6.Tb3+! Ka8!
7.Le4! Df1+ 8.Lf3! Dal+ 9.Sd4+! (9.Ke6? Df6+! 10.K:f6=)
9..Ka7 10.Ta3+! D:a3 11.Sb5+!+-

5. Cestné uznanie: no. ¢. 22

Pozicia bieleho sa zd4 byt stratend, hrozi Va5+ a b:a3). Napriek tomu
existuje zachrana v podobe peknej vstupnej hry na oboch stranich.
Cierny prileje olej do ohiia fahom 2...Dh1+! a po 3.V:h1! b:a3 skisa
Sance na vyhru vo dvoch variantoch. A) Pokus o vyhru po 5...Va4!
zmari silné 9.Ka3! a 11.De5+!, ¢o by po 11...D:e5 viedlo k patu.
Cierny sa patu mdZe vyhnif, ale uZ nezabrani ve¢nému Sachu. Za-
ujme aj variant B) 5...Kf8!, v ktorom je pouZity Rétiho manéver po
12.Ke5! Slogan VSetky vezové koncovky s remizové sa tu naplnil.

1.Sd4! T:d4+ 2.Kh2 Dh1+! Sacrifice in the corner to distract White
as much as possible. 3.T:h1! b:a3 4.h5 (4.Tgl? Tad4! 5.h5 Ta5)
4...a2 5. Tgl!

Main line 1: 5...Ta4! 6.h6 Ta6 7.h7 Th6+ 8.Kg2 Tg6+ 9.Kf3! T:gl

10.h8=D al=D 11.De5+! Kf7 (11...D:e5 — stalemate) 12.Dd5+! Kgé 13.De4+! (13. De6+? Df6!)
13...Kh6 14.De6+! (14.D:f4+? Tg5) 14...Tg6 15.Dh3+ Kg7 16.Dd7+ Kf6 17.Dd6+ KfS 18.D:f4+ Ke6
19.Dc4+! (Diagonal checks from white squares don’t allow the help of the ‘black-squared” Queen.)
19...Kf6 20.Df4+ Kg7 21.Dc7+ Kh6 22.Dh2+ Kg7 23.Dc7+!=

Main line 2: 5... Kf8! To prevent the white rook from being activated. 6.h6 Td7! 7.Kh3! Tbh7 8.Tal
(8.£3? Tb1) 8...Tb2 9.£3! (the bypass maneuver 7.Kh3 saved a pawn.) 9...Kf7 10.Kg4 Kg6 11.K:f4 a5
12.Ke5 (Reti) 12...a4 (12...K:h6 13.Kf6) 13.f4! Now the pawn saves the King. 13...Te2+ 14.Kd4 K:h6

15.Kc3!=

Serhiy Didukh

draw (11+12)

Zvlastne Cestné uznanie: no. ¢. 43

Romanticka 3tddia s kralom v 3achu, ktory je z Gasti ospravedineny
tym, Ze je tam pokus 1.Kh4!?, ktory autor neuvadza. Po zaujimavej
hre Cierny chyti a dobyje bielu veZu, avSak aby to dosiahol musi si
zamurovat strelca. Podobné zamurovanie vykona aj biely (pocas hry,
kde je Cierny zaneprdzdneny odchytom veZe) a na Sachovnici sa ob-
javi pat edte aj so zamurovanim krala.

1.Kg4! Kf7 2.Sf8 c:b4 3.Ld2! L:a$5 4.T:d6 Kxe7 5.TdS! b6 6.S:h7
Ke6! 7.TbS a6 8.5f8+! T:f8 9.Lel! a:b5 10.Lh4! TdS8 11.h3! Td3
12.g3 Td4 13.e:d4 KdS 14.d:e5 K:eS
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Bogusz Piliczewski

M. Pastalaka

Anatoly Skripnik
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draw

Zvlastne cestné uznanie: no. ¢. 5

Niektoré fragmenty Stidie si uZ ddvno zname, napriklad E. Cook
1927, P. Henacker 1942. V minulosti bez existencie databaz nebolo
moZne analyticky zvladnuf niro¢nost analyz, ktoré predstavuje tato
Stddia, v ktorej sa podarilo spracovat aZ niekoiko vzdjomngch
zZugzwangov.

1.Kg3! Nc3 2.Ng5! Kgl 3.5f3+ Khl 4.Kgl 5.Lh3! Se2+ 6.S:e2+
L:e2 7.Lg2 Ld1 8.Sed! Le2 9.Sf2! Lg4! 10.Sd3! LhS! 11. Sf4!
Lg4 12.K:g4
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Pri¢inou prehry Cierneho je zatilany jazdec, ktory sa neskoro dostane
do hry. Biely stavia na vzdialeného h-peSiaka, ale musi hraf presne
2.h5, nestaci pokus 2.V{3+? pre necakané vyvrétenie 2...Kc2!!, lebo
Cierny véas dostane jazdca do hry. Dalej zaujme 4.Vg6!, ale nie Vg7?
len s remizou, ale tento tah sa uplatni po 4..Kb4 namiesto 4...Kd4.
Po 5.Va6 &ierny strca figiiru a biely presadi voiného peSiaka a vyhra.

1.£5! g:fS 2.hS f4! 3.Tg2! Lh7 4.Tg6! Kd4 5.Ta6 Sc7 6.Ta7 SdS
7.T:h7 Sf6 8.Th8 Ke4! 9.h6 KI5 10.Tg8! S:g8 11.h7
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Po tvode sa biely spolieha na premenu posledného peSiaka a hra
3.a:b7, erny reaguje neprijemnym fahom 3..Sd8+! a v dalSom
si biely nesmie hned premenif pesiaka na ddmu, ale najskor hréd
5.Vb3+!, aby sa Cierna ddma dostala do vizby. V daliom uZ biely
pokratuje podia planu 8.Je7!, ale nie 8.Ka8?, lebo po 9...Ve8! vo
vzdjomnom zugzwangu by sa ocitol biely a prehral by. Ale teraz po
9...Ve8 10.Db6! fahaf musi &ierny. Po a) 10...D:b6 je pat s viizbou
jazdca, alebo b) 10..Ka3! 11.Df6! — tu sice Cierny moZe ziskat
jazdca, ale ve¢nému Sachu sa nevyhne.

1.Lf8+ Kb2 2.Tb4+ (2.a:b7? D:c4 3.b8=D T:c3-+) 2...K:¢c3 3.a:b7
Ld8+! (3..Ld4+ 4.T:d4 K:d4 5.Lc5+ Kd5 6.Se7+=, 3...Le5 4.L.d6
Df2+ 5.Kc6 Df3+ 6.Kb6 L:d6 7.S:d6 T:g8 8.Tcd+ Kd3 9.Tc8=)

4.S:d8 D:f8 5.Tb3+ K:b3 6.b8=D Db4+ 7.Ka7 Tg7+ 8.Se7! (thematic try: 8.Ka8? T:g8 9.Db6 Te8
zz 10.Dc7 Th8 11.Df7+ Dc4 12.Df3+ Kb4 13.Db7+ Ka3 14.De7+ Db4 15.Dc7 Dd4-+) 8...T:e7+ 9.Ka8
Te8 10.Db6 ZZ a) D:b6 stalemate with pin=, 10...Ka3! 11.Df6! Da5+ 12.Kb7 al) T:d8 13.Dal+ Kb4
14.Del+ KbS5 15.De5+ Ka4 16.Dal+ pos. draw=, a2) 12...D:d8 13.Dc3+ Ka4 14.Dc4+ KaS 15.Dc5+

pos. draw =)
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Pekny tivod a silnd trojka lahkych figir zaiito&i na krala v rohu. Po
3.e6! uz je Cierny v agonii a musi si bez odporu nechaf ukazaf mat
s aktivnym blokovanim troch poli.

1.e7! (1.e:d7? Db8+ 2.Kc2 Db4=) 1...Lb4! 2.e8=D+! (2.c7+? Da3+
3.Kc2 Dc3+ 4.Kbl Db3+ =; 2. Kbl? L:e7 3.S:e7 Da4 4.c7 Db4+
5.Kc2 Dc4+ 6.Kd1l Dfl+ 7.Kc2 Db4+ =) 2...D:e8 3.e6! (3.c7? Da8
4.e6 Da3+ 5.Kc2 Dc3+ 6.Kb1 Db3+ =) 3...d:e6 (3...Da8 4.Le5+ Kg8
5.Sh6+ Kf8 6.Sh7+Ke7 7.5f5+ Kd8 8.Lf6+ Kc7 9.c:d7 Da3+ 10.Kc2
Da2+ 11.Kd3 Db3+ 12.Ke4 Dc2+ 13.Kf4 Ld2+ 14.Se3 +-; 3...Kg8
4.Le5 Lf8 5.Se4 Da8 6.Sf6+Kh8 7.S:d7+ +-) 4.Le5+ (4.S:e6 Da8 =)
4..Kg8 5.Sh6+ Kf8 6.Sh7+ (6.Sxr6+? Ke7 7.Sf5+ Kf7 8.c7 Da8
9.8d6+ L:d6 10.L:d6 D:d5 11.¢c8=D D:d6 =) 6...Ke7 7.d6+! L:dé6
(7..Kd8 8.Lf6+ Kc8 9.d7+ +-) 8.Lf6#
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