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#10                                   9+12     C+ 
 
FEN: b2R1K2/4BR2/1p2p1pp/qP2k3/1r1p1p2/n7/2PN1pPP/8 
 
 
Matt in 10 Zügen 
 
Hauptplan: 1. Ld6+? Kd5  2. L:b4+ Ke5  3. Ld6+ Kd5  4. L:a3+ Ke5  5. Ld6+ Kd5  
6. c4+ d:c3 ep  7. Lb4+ Ke5 8. L:c3+ D:c3!  
 
Vorplan: 1. h3!  droht  2. Lf6+ Kf5  3. g4+ f:g3 ep  4. Lh4+ Ke5  5. L:g3# 
1…Da7  2. Ld6+ Hauptplan Kd5  3. L:b4+ Ke5  4. Ld6+ Kd5  5. L:a3+ Ke5   
6. Ld6+ Kd5 7. c4+ d:c3 ep  8. Lb4+ Dd7  9. T:d7+ Ke5  10. L:c3# 
1…Tb3  2. Ld6+ Teil des Hauptplans Kd5  3. L:a3+ Ke5  4. Ld6+ Kd5  5. c4+ d:c3 ep 6. 
Le7+ Ke5 7. Lf6+ Drohung-Spiel Kf5  8. g4+ f:g3 ep  9. Lh4+ Ke5  10. L:g3#  
 
 
Logisches Problem. 
 
In der Probe zeigt Weiß den Hauptplan mit zweifachem Abspiel der weißen Td8/Ld6-
Batterie, bei denen der Läufer auf zwei verschiedene Felder spielt und auf d6 zurückkehrt. 
Diese Art von Batteriespiel präsentiert den sogenannten Rehm-Mechanismus. Dadurch 
werden zwei Verteidiger des c4-Feldes vernichtet, um das folgende Schach vom Bauern 
nicht auf c4, sondern auf c3 durch En-passant-Schlag abwehren. Weiß erzwingt durch 
den En-passant-Schlag die Öffnung der diagonalen Linie (e5–c3), um mattzusetzen, aber 
der Plan scheitert, weil die Linie auch für die schwarze Dame geöffnet wird, die das 
Mattfeld c3 verteidigt. 
 
Nach dem ruhigen Schlüssel auf der anderen Seite des Bretts entsteht eine kurze 
Drohung mit dem Spiel der zweiten Tf7/Lf6-Batterie. Diese Art der Batterie, bei solchem 
Spiel wie in Drohung, nennt man Siers-Batterie. Hier wird die andere Diagonale (e5–g3) 
geöffnet, indem ein schwarzer En-passant-Schlag auf g3-Feld erzwungen wird, wo der 
weißen Läufer mattsetzt.  



In der Verteidigung hat Schwarz zwei Möglichkeiten gegen die Drohung: 
1…Da7 greift das f7-Feld an, wo die hintere Figur der f-Batterie steht. Dadurch wurde die 
schwarze Dame weggelenkt und Schwarz verliert die Kontrolle über das Feld c3. Weiß 
kann jetzt seinen Hauptplan mit Rehm-Mechanismus und der Erzwingung des En-passant-
Schlags erfolgreich umsetzen. 
Die zweite Parade 1...Tb3 bewacht das g3-Feld, auf dem Weiß in der Drohung mattsetzt. 
Nun muss Weiß die horizontale Linie des weißen Turms (b3–g3) schließen. Die Siers-
Batterie Td8/Ld6 tut dies auf der d-Linie, indem sie einen schwarzen En-passant-
Schlag auf dem c3-Feld erzwingt. Dann spielt die andere Siers-Batterie Tf7/Lf6 auf der f-
Linie weiter und setzt wie in der Drohung matt. 
 
Fazit: Die Pendelzüge des weißen Läufers mit den beiden Batterien sind mit drei En-
passant-Schlägen von Schwarz verbunden. Zwei davon sind identisch (d:c3 ep), einer in 
jeder Variante (im 5. oder 7. Zug), aber mit unterschiedlichen Funktionen (Öffnung der 
diagonalen Linie oder Schließung der horizontalen Linie). 
 
Die eher fachliche und formale Beschreibung des Inhalts der Aufgabe vom Autor wird 
durch einen Kommentar des Preisrichters ergänzt, der eine Bewertung des künstlerischen 
Werts vornimmt: 
 
"Im Hauptplan vernichten die weißen Pendelzüge der Batterie Td8/Ld6 den Turm b4 und 
den Springer a3 und bereiten einen erzwungenen En-passant-Schlag vor, der einen 
Mattzug von c3 ermöglicht. Dieser Plan eröffnet jedoch auch die Linie a5-c3 für die 
schwarze Dame, sodass diese Dame in einem Vorplan abgelenkt werden muss. Dieser 
Vorplan beginnt mit einem unauffälligen Bauernzug an der gegenüberliegenden Seite des 
Bretts, der eine Wiederholung des Hauptplans mit einem erzwungenen En-passant-Schlag 
durch den Bauern f4 androht. Nach 1...Da7 funktioniert der Hauptplan wie erwartet, 
verzögert um einen Zug, da Schwarz die neue (aber schwache) Verteidigung Dd7 
gewonnen hat. Das Bemerkenswerteste geschieht nach 1...Tb3. Aus logischer Sicht ist 
dies nur eine Nebenvariante, die die Drohung auf die vollen 10 Züge verlängert. Aus 
künstlerischer Sicht ist dies jedoch die denkwürdigste Variante: Weiß beginnt auf der 
linken Flanke, nutzt den En-passant-Schlag aus dem Hauptplan, um die Linie b3-g3 
wieder zu schließen, und wechselt dann zur rechten Flanke, um mit dem En-passant-
Schlag der Drohung Matt zu setzen. Die Tatsache, dass die Aufstellung weitgehend 
symmetrisch ist, stört mich nicht, da das Spiel auf den beiden Flanken so unterschiedlich 
ist. Eine sehr beeindruckende Leistung." (Kjell Widlert) 
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